


Ha ceBep

HanbnHeTe manbk cbA ¢ BoAa.

MoToneTe XapTneHa YMHnA BbB
BOAaTa, KaTto oCtaBuUTE OOCTATBbYHO
MACTO, 3a Aa MOXe Ja Ce BbpPTU.

lMocTaBeTe marHuTa B cpegaTta Ha
ymHuaTa. MdyakanmTe HAKOSTKO MUHYTU
MarHuTbT 4a crpe ga ce ABUMXKM.

Toky-LWo cb3gagoxte komnac!
CeBepHUAT NOMC Ha MarHuTa e
Haco4eH Ha CeBep, a KXKHUAT - Ha or.

N

Yay! CeeepHusim u ro)XHUSIm nosIr0C Ha Ma2HUMa
cbenadam c nocokume ceeep U roa.

Han-cunHata Bpb3ka

» Pasnpepgenete okono 20 knamepa Ha

Macarta.

» B3emeTe MarHuT v ynoeeTe KnamepuTe,
eViH Mo eAvH, 3a Aa uarpaauTe Bepura.

e OnuTanTe TOBa C BCEKN OT MarHUTuUTE B

komnnekral

e Ham-cUnHMAT mMarHuT e 3agbpxu
Hau-gbnraTa Bepura ot knamepu. Han-
roNneMmnsaT MarHUT N € HaNn-CUNHUAT?

Yay! Cunama Ha MazHUmMmume ce

npedaesa Ha K/iamepume, Kamo eu

noseoJsisiea 0a cb30aseame

eepuau.

MarHuTeH nabupuHT

MACTO.

Harope.

C nomouwyta Ha xapTUeHa YNHUS
N MapKkep HapucyBanTte
NabupuHT ¢ Ha4ano 1 Kpan.

lMocTaBeTe MarHMTHa Tonka B
Ha4arnoTo N A 3adpbXTe Ha

[pbXTe MarHMTHaTa npbyka B Y
ApyraTta pbka, C OCHoBaTa

NocTtaBeTe marHuTHaTa n pbyKa

nog nabupuHTa, TOYHO nog
Tonkarta. [lycHeTe Tonkarta.

M pemecTteTe TornkKaTta npes

nabvpuHTa, KaTo u3nonseare
camo MarHuTHaTa npbyKa.
Yay! MazHumume mMo2am Oa 3ana3sim cusiama cu rnpe3 npeémemu.

U3nutBaHe Ha MACTO

3a TECTBAHeE.

npuBnuyaHe?

CobepeTe pasnuyHn NnpegmeTn
(Hanpumep oMo, KyXHEHCKM
cbaoBe, 60NTOBE, MOHETHU, KITHOHYOBE)

HanpaBeTe NporHo3a 3a ToBa KOU
npeamMmeTn ca MarHATHM 1 KOW He Ca.

Onurtante! CnoxeTte npegmet
6n130 go eanH ot marHutuTe. Mma nn

AKo nma, TectBanTe npegmeTa c Apyrute MarHuTu.

Hakoun oT marHMTuTe nmat nu no-CUIHo npuBrindaHe ot

apyrmn?

e HanpaBeTe CbLLOTO 1 C OCTaHanuTe NpeamMeTu.
Yay! He ecuyku memasiHu npedmMemu ca Ma2HUMHU.
Xensizomo, Hukenbm u ko6anmbm ca Ma2HUMHU,

dokamo asiyMuHuUsim u medma He ca.

PbkoBOACTBO 3a MHOIrO€3U4YHU AEeMHOCTH
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Set de experimentacién con imanes
Activa la curiosidad natural de tus hijos con
este Set de experimentacion con imanes.
Aclarales todas sus dudas sobre el
magnetismo ayudandote con accesorios de
eficacia probada y unos experimentos
tremendamente divertidos. jEmpecemos!
Observacion: Para facilitar la consulta, las
piezas que incluye este set se presentan
escritas en letra negrita y los objetos
domésticos en letra cursiva.

Reune todos los elementos necesarios antes
de empezar cada experimento.

1. Detector magnético

« Introduce un pufiado de fichas en un
recipiente pequerio.

« Apoya la vara magnética contra la cara
exterior del recipiente.

« Mueve la vara lentamente por las paredes
del recipiente en todas direcciones, cerca
de las fichas. ;Como reaccionan fichas?

« Ve introduciendo poco a poco mas fichas
en el recipiente. ;Se intensifica la fuerza de
atraccién o se hace mas débil? ;Por qué?

ilncreible! Los imanes ejercen su fuerza a través
de objetos, pero a medida que la distancia
aumenta, disminuye la fuerza de atraccion.

2. Atraer 30 fichas

* Mete las 30 fichas en un recipiente
pequerio.

« Adivina cuéntas fichas atraera cada iman.

« jInténtalo! Uno a uno, mueve los 6 imanes
en el interior del recipiente para atraer las
fichas.

« Anota los resultados. ;Han sido acertadas
tus predicciones?

ilncreible! La fuerza del magnetismo dependera
de la potencia del imén y de la composicion de los
objetos magnéticos.

3. La fuerza irresistible

« Coloca el poste magnético sobre la mesa.

« Inserta los imanes en forma de anillo en el
poste con los siguientes colores (polos)
hacia arriba: rojo-rojo. Describe lo que ves.

« Repite la misma actividad con las siguientes
combinaciones de colores, anotando cada
vez las diferencias observadas: rojo-azul,
azul-azul, azul-rojo. ;Por qué crees que
pasa esto?

ilncreible! Los polos opuestos de los imanes se
atraen y los polos iguales se repelen. La repulsion
causa un efecto de «flotacion».

4. A pescar

« Fabrica una caia de pescar. Haz un nudo en un
extremo de la cuerda, introducela por el agujero
del poste magnético y tira de ella. Ata un iman
en forma de aro al otro extremo de la cuerda.

« Recorta 12 peces de cartulina y coloca un clip en
cada uno. Esparce los peces dentro de un
recipiente pequefio.

« Intenta pescar los 12 peces con tu cana de pescar
magnética.

« Devuelve los peces al recipiente y vuelve a
pescarlos con un iman distinto (barra o
herradura). ;Cual de los imanes funciona mejor
como anzuelo?

ilncreible! La fuerza de un iman no viene
determinada necesariamente por su tamario.

5. Movimientos magicos

« Forma un circulo con 6 fichas. Coloca una
bola magnética en el centro.

« Sujeta la vara magnética por encima de la
bola, sin tocarla. Haz que la bola se mueva
rodeando el circulo y atrae de este modo
tantas fichas como puedas.

« Si la bola o alguna ficha se adhieren a la
vara magnética, vuelve a intentarlo. Para
ganar deberas atraer todas las fichas con
la bola.

« Juega de nuevo, pero esta vez utilizando un
iman distinto.

ilncreible! La fuerza magnética es capaz de mover

objetos sin tocarlos.

6. Hora del balanceo

« Coloca el iman en forma de barra sobre la
mesa.

« Repite el paso 1 de la actividad «A pescar», en la
que usamos la cuerda con el nudo, el poste
magnético y un iman en forma de aro.

« Sujeta el poste con una mano y mantenlo quieto,
dejando el aro suspendido cerca del iman en
forma de barra.

« Pon en practica lo qué has aprendido con el
experimento anterior. ;Puedes hacer que el iman
en forma de barra gire en circulos o hacer que el
iman en forma de aro oscile en la direccion
contraria?

ilncreible! La fuerza de repulsion es tan fuerte que
produce movimiento.

7. Rumbo norte

« Llena de agua un cubo pequerio. Pon un
plato de papel sobre el agua de manera que
flote.

« Coloca un imén en forma de barra sobre el
plato. Espera a que el iman se detenga.

¢ iEs una brdjula! El polo norte del iman
apunta al norte y el polo sur del iman
apunta al sur.

ilncreible! Los polos norte y sur de los imanes
coinciden con los puntos cardinales norte y sur.

8. El eslab6n mas fuerte

« Esparce 20 clips sujetapapeles sobre la
mesa.

« Recoge los clips con un iman y fabrica una
cadena con ellos. Desarrolla esta actividad
con cada uno de los imanes.

« ELlima&n mas potente sera capaz de sostener
la cadena de clips mas larga. ¢Es el iman
mas grande el mas fuerte?

ijlncreible! La fuerza del iman se transmite a través
de los clips, formando cadenas.

9. Laberinto magnético

« Dibuja un laberinto en una hoja de papel,
con una entrada y una salida.

« Coloca una bola magnética en la entrada
del laberinto y sujétala.

« Coge el poste magnético con la otra mano.
Situa el poste magnético debajo del
laberinto, directamente bajo la bola. Suelta
la bola.

« Haz que la bola se deslice por el laberinto
moviendo el poste magnético.

ilncreible! Los imanes ejercen su fuerza a través
de objetos.

10. Pruebas de campo

« Retine una serie de objetos (como papel de
aluminio, utensilios de cocina, tornillos,
monedas, llaves) para probarlos.

« Adivina cuales son magnéticos y cuales no.

« jInténtalo! Acerca un objeto a uno de los
imanes. ;Hay alguna atraccion?

« Si la hay, trata de acercar el mismo objeto a
los otros imanes. ;Tienen ciertos imanes
mayor fuerza de atraccion que otros?

ilncreible! No todos los objetos metélicos son
magneéticos.
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Kit d’activités d'aimants

Stimulez la curiosité naturelle des enfants
avec ce kit d'activités d’aimants ! Répondez a
des questions importantes sur le magnétisme
a l'aide d'accessoires éprouvés et
d’expériences trés amusantes. C'est parti !
Remarque : a titre de référence, les piéces
incluses sont en gras et les objets de la
maison courants sont en italique.
Rassemblez tous les composants nécessaires
avant chaque expérience.

1. Détecteur d'aimant

« Place une petite poignée de jetons dans un
petit récipient.

« Positionne la baguette aimantée contre
l'extérieur du récipient.

« Déplace-la doucement dans tous les sens
sur les cotés pres des jetons. Comment
répondent-ils ?

» Ajoute progressivement plus de jetons.
L'attraction magnétique semble-t-elle plus
forte ou plus faible ? Pourquoi ?

Ouah ! Les aimants peuvent conserver leur force &

L DE J

Aktionsset mit Magneten

Mit diesem Aktionsset mit Magneten lasst sich
die naturliche Neugier des Kindes wecken!
Mithilfe bewahrter Hilfsmittel und lustiger
Experimente beantworten Sie wichtige Fragen
zum Magnetismus. Legen wir los!

Hinweis: Zum besseren Uberblick sind die im
Lieferumfang enthaltenen Teile fettgedruckt
und gebrauchliche Haushaltsgegensténde in
Kursivschrift gehalten.

Legen Sie vor Beginn jedes Experiments alle
bendtigten Gegenstande bereit.

1. Magnetdetektor

« Gib eine Handvoll Scheiben in einen kleinen
Behalter.

« Berlihr die BehalterauRenseite mit dem
Magnet-Zauberstab.

« Fahr nun mit dem Zauberstab in der Nahe der
Scheiben langsam an den AuBenseiten
entlang. Wie verhalten sich die Scheiben?

« Flig nach und nach weitere Scheiben hinzu.
Wirkt die magnetische Anziehungskraft jetzt
starker oder schwacher? Warum?

kénnen ihre Kraft auch

travers des objets. Cep plus la di:
et plus [ iminue.

2. Razzia de 30 jetons

« Place les 30 jetons dans un petit récipient.

« Prédis le nombre de jetons que chaque
aimant va permettre d‘attraper.

« Essaie | Un par un, déplace chacun des
6 aimants dans le récipient pour attraper
les jetons.

« Note les résultats. Tes prédictions
étaient-elles correctes ?

Ouah ! La force magnétique dépend de la force de
l'aimant et de la position de 'objet ail

3. Une force irrésistible

« Pose le mat aimanté sur la table.

« Place les anneaux aimantés sur le mat dans
la séquence suivante avec la couleur (poles)
vers le haut : rouge-rouge. Décris ce que
tu vois.

* Répéte l'activité avec trois autres séquences
en notant les différences a chaque fois :
rouge-bleu, bleu-bleu, bleu-rouge.
Pourquoi penses-tu que cela se produit ?

Ouah ! Les péles opposés des aimants s‘attirent et

les péles i iques se Cette rép

crée un effet de flottement !

4. Ala péche

« Fabrique une canne a péche ! Fais un nceud a
I'une des extrémités de la ficelle, fais-la passer
dans le trou du mat aimanté et enroule
I'extrémité libre autour d'un
anneau aimanté.

+ Découpe 12 poissons dans du papier cartonné.
Attache un trombone sur chacun des poissons.
Disperse les poissons dans un petit récipient.

« Essaie d'attraper les 12 poissons avec la canne
aimantée !

« Relache les poissons et recommence avec un
autre aimant (barre ou fer a cheval). Quel
aimant fait le meilleur hamegon ?

Ouah ! La force d'un aimant n’est pas
nécessairement déterminée par sa taille.

5. Déplacements comme par magie

« Place 6 jetons en un cercle. Place une boule
aimantée au centre.

« Tiens la baguette aimantée au-dessus de la
boule sans la toucher ! Déplace la boule le
long du cercle pour ramasser autant de
jetons que possible.

« Si la boule ou l'un des jetons se fixe sur la
baguette, essaie a nouveau. Pour gagner,
utilise la baguette pour ramasser tous les
jetons !

« Refais cette expérience avec un autre
aimant.

Ouah ! La force magnétique peut déplacer des
objets sans méme les toucher !

6. Balancoire

«Place la barre aimantée sur la table.

« Répéte la premiére étape de l'activité de péche
avec la ficelle, le mat aimanté et 'anneau
aimanté.

«Tiens le mét fermement d’une main et laisse
I'anneau survoler la barre.

- Sers-toi de ce que tu as appris dans l'expérience
précédente : Peux-tu faire tourner la barre sur
elle-méme ou balancer I'anneau dans la
direction opposée ?

Ouah ! La force de répulsion est suffisamment
importante pour créer un mouvement.

7. Plein nord

« Remplis un petit récipient d'eau. Fais flotter
une assiette en carton.

« Place une barre aimantée sur l'assiette

durch Materie hindurch ausiiben — doch je gréBer
die Entfe g, desto a die Anzi g

2. 30 Scheiben aufnehmen

« Gib alle 30 Scheiben in einen kleinen
Behalter.

« Versuch vorauszusagen, wie viele Scheiben
jeder Magnet aufzunehmen vermag.

« Uberpriif deine Vermutungen! Fahr
nacheinander mit jedem der 6 Magneten
durch den Behalter und sammel
Scheiben ein.

* Notier dir deine Ergebnisse. Waren deine
Vermutungen richtig?

Unglaublich! Die Magnetkraft hingt von der Starke

des M. und der der

magnetisierten Gegenstande ab.

3. Unwiderstehliche Kraft

« Stell den Magnetstander auf einen Tisch.

« Schieb die Ringmagneten in der folgenden
Farbreihenfolge Uber den Stander (d. h. die
folgenden Farben (Pole) zeigen nach oben:
Rot—Rot. Beschreib, was du beobachten
kannst.

« Wiederhol diesen Vorgang mit drei weiteren
Reihenfolgen und beobachte das
unterschiedliche Verhalten: Rot-Blau,
Blau-Blau, Blau—Rot. Was glaubst du, warum
das passiert?

L ich! G ziehen

sich an und gleiche Pole stoBen sich ab. Diese

AbstoBung sorgt fiir den ,Schwebeeffekt”!

4. Angelspiel

« Bau eine Angelrute! Mach dazu an einem Ende der
Schnur einen Knoten, fadel ihn durch das Loch im
Magnetstander und binde das freie Ende an
einen Ringmagneten.

« Schneide aus Tonkarton 12 Fische aus und
befestige an jedem eine Biiroklammer. Verteil die
Fische in einem kleinen Behdlter.

«Versuch nun, alle 12 Fische mit der Magnetangel zu
fangen!

- Gib alle Fische zurlick in den Behlter und versuch
den Aufbau mit einem anderen Magneten (Stab
oder Hufeisen). Welcher Magnet ist der beste
,Angelhaken”?

Unglaublich! Die Stirke eines Magneten hangt nicht
unbedingt von seiner GréBe ab.

5. Wie von Zauberhand

« Leg 6 Scheiben zu einem Kreis aus. Gib eine
Magnetkugel in die Mitte.

« Halte den Magnet-Zauberstab Uber die Kugel,
ohne sie zu berthren! Fihr die Kugel mit dem
Zauberstab im Kreis herum und nimm damit
so viele Scheiben wie méglich auf.

« Falls die Kugel oder eine Scheibe den
Zauberstab beruihren, fangst du von vorn an.
Um zu gewinnen, musst du mit der Kugel alle
Scheiben aufnehmen!

« Spiel das Spiel anschlieBend mit einem
anderen Magneten.

L ich! Die M. kann G

sogar bewegen, ohne sie zu beriihren!

6. Hin und her

« Leg den Stabmagneten auf einen Tisch.

« Bastel dir mit Schnur (mit Knoten),
Magnetstander und Ringmagnet eine Angel
wie im,Angelspiel” aus Schritt 1.

« Halte den Stédnder mit einer Hand gut fest und lass
den Ring Uber dem Stab schweben.

« Hierbei sind die im vorigen Experiment gelernten
Schritte hilfreich. Schaffst du es, dass sich der Stab
im Kreis oder der Ring in entgegengesetzter
Richtung dreht?

L ich! Die ist so stark, dass

Attends que l'aimant s'immobilise.

« Tu as fabriqué une boussole ! Le péle nord
indique le nord et le péle sud, la direction
du sud.

Ouah ! Les péles nord et sud d’un aimant
indiquent la direction du nord et du sud.

8. Le maillon le plus fort

« Disperse 20 trombones sur la table.

« Ramasse les trombones a l'aide d'un aimant
en faisant une chaine. Essaie cette activité
avec chaque aimant !

« L'aimant le plus fort permet de réaliser la
plus longue chaine de trombones. L'aimant
le plus grand est-il le plus fort ?

Ouah ! La force de l'aimant se transmet aux
trombones pour créer des chaines.

9. Labyrinthe magnétique

« Dessine un labyrinthe sur une assiette en
carton, avec un départ et une arrivée.

« Place une boule aimantée au départ et
maintiens-la en place.

« Tiens le mat aimanté dans l'autre main.
Positionne le mat aimanté sous le
labyrinthe, directement en dessous de la
boule. Lache la boule.

« Déplace la boule dans le labyrinthe a l'aide
du mat aimanté.

Ouah ! Les aimants peuvent conserver leur force a
travers des objets.

10. Tests sur le terrain

« Rassemble des objets (par exemple, papier
d‘aluminium, casseroles, boulons, piéces de
monnaie, clés) pour les tester.

« Prédis les objets qui sont magnétiques et
ceux qui ne le sont pas.

« Essaie | Approche un objet de l'un des
aimants. Est-ce qu'il l'attire ?

« Si c'est le cas, teste l'objet avec les autres
aimants. L'attraction de certains aimants
est-elle plus forte que d'autres ?

Ouah ! Tous les objets métalliques ne sont pas
magnétiques.

sie Bewegungen auslésen kann.

7. Kurs Nord

« Full eine kleine Wanne mit Wasser. Lass einen
Pappteller darauf schwimmen.

« Leg einen Stabmagneten auf den Teller.
Warte, bis der Magnet sich nicht mehr dreht.

* Du hast einen Kompass gebaut! Der Nordpol
dreht sich nach Norden und der Siidpol zeigt
nach Suden.

Unglaublich! Der Nordpol und der Stidpol eines
Magneten richten sich an der Nord-Siid-Achse der
Erde aus.

8. Die lingste Kette

« Leg 20 Buroklammern auf dem Tisch aus.

« Nimm einen Magneten, heb damit die
Buroklammern auf und bilde eine Kette.
Versuch das mit jedem Magneten!

« Der starkste Magnet kann die langste
Buroklammerkette aufnehmen. Ist der groRte
Magnet auch der starkste?

Unglaublich! Die Magnetkréfte werden auf die
Biiroklammern (ibertragen, sodass sich Ketten
bilden lassen.

9. Magnetlabyrinth

« Zeichne auf einen Pappteller ein Labyrinth mit
Start und Ziel.

« Leg eine Magnetkugel an den Start und halte
sie mit einer Hand fest.

« Halte den Magnetsténder in der anderen
Hand. Setz den Magnetstanderful unterhalb
des Labyrinths direkt unter die Kugel. Lass
die Kugel los.

« Beweg die Kugel nur mit dem Magnetstander
durch das Labyrinth.

Unglaublich! Magneten kénnen ihre Kraft auch
durch Materie hindurch austiben.

10. Experimente mit Alltagsgegenstinden

« Leg dir fur dieses Experiment verschiedene
Gegenstande zurecht (z. B. Alufolie,
Kochgeschirr, Schrauben, Miinzen, Schldssel).

« Versuch vorauszusagen, welche Gegenstande
magnetisch sind und welche nicht.

« Uberpriif deine Vermutungen! Fiihr einen
Gegenstand nah an einen Magneten heran.
Gibt es eine Anziehung?

« Falls ja, teste den Gegenstand auch mit den
anderen Magneten. Haben einige Magneten
eine starkere Anziehungskraft als andere?

L ich! Nicht alle G
sind auch magnetisch.

aus Metall
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